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Ganseblimchen Pfingstrose Veilchen




Wurzel




e Damit ¢s linger halt,
kann man beide
Scheiben zuerst auf
cin Karton kKleben
° Schneide dic
Scheiben aus
e Sctze dic beiden
Scheiben mit eciner
Musterklammer
Zusammen
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Rechne und schreibe die Zahlin der rechten Spalte
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l'inde zwei glciche Gummisticefcl
und Kreise sic an
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Memory Spicl. Schneide die Kartchen aus.
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il dem Vogel ins Hauschen zu kommen!




Male dic andere Halfte von den Bildern










Was kommt als nachstes injeder Zcile?

Schneide dic unteren Kartchen aus und Klebe sice
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an passcnden Stellen.
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Verbinde die Bilder mit ihrem Schatten
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Verbinde die Bilder mit ihrem Schatten
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Was passt hicr nicht rein? Kreise injeder Zceile das cin, was nicht dazu gehort
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Die beiden Puzzle kann man entweder-auf én Kartonvor dem Ausschneiden Keben-oder laminierens
damit ¢s langer hélt
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Bewegungswurfel. Die Vorlage ausdrucken. ausschneiden.
zusammenkleben und spiclen. Jeder wirft ¢in Mal den Warfel und macht die Ubung.
dic dort abgebildet ist. Und so wicderholt man es. wic lange das Kind will.

Einbein?prunge
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Wer ist am schnellsten

auf dem Spiclplatz?
Achtung!

Man braucht fur
das Spicl dic
Spiclwiirfel




Karten ausschneiden. und die passende Halfte mit der Zahl finden.







FRUHLING

Zahle und schreibe in das Kastchen wie viele
Bilder du gefunden hast




Hilf den Vogeln Bricfe in das richtige Kastchen zu bringen. Verbinde Briefe mit
ciner Linic mit dem richtigen Kasten
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Dic Kartchen ausschneiden und
nach Groge sortieren
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il dem Marienkéifer zu den Blumen zu kommen.
Der Weg besteht aus Dreiecken.
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Hilf dem Vogel in sein Hauschen zu kommen.
Der Weg dorthin hat rote [arbe.



